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Notice du Projecteur de Profil

« PRO1 »| Mise en route profil

« PR0O2 »| Mise en route épiscopie

* PRO3 »| Réglage de la mire

« PR0O4 »| Cartographie du boitier logiciel
« PRO5 »| Utilisation du logiciel
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* distance objectif/piéce :
* x10 ~ 8cm
* X50 ~ 4cm
e caméra ~2cm

QUADRA-CHEK 2000

: e
. 7! [ J< ] -]

1- Allumer le général
2- Débloquer les axes

3- Positionner la piece *

7- Allumer I'afficheur Quadra

8- Passer en millimetre

4- Choisir 'optique x10

5- Choisir I'éclairage Low (surface 1 sur 0)

6- Régler la distance de focalisation (10 cm emyiro
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PRO2 : Mise en route de I'épiscopie avec Caméka

1- Allumer le projecteur : voir PRO1

2- Eteindre la lumiére verte (entre Low et High)

3- Allumer le mode Surface 1

4- Mettre en place la caméra (attention a ne passkr une optique)
5- Allumer la lumiere de la caméra et mettre I'mgeé a moitieé

6- Allumer le boitier de mire (gros bouton rouge)

7- Allumer I'écran vidéo et mettre le contraste @itné

8- Régler la mire : voir PR03

9- Ajuster I'éclairage si besoin en intensité ogfefposition

Miroir anmilaire

< elipsoidal
_'._l ] g 45°

Lampe Collecteur Ec,-’afyage
en anneau

du condenseur L

Objectif
Principe de
l'éclairage épiscopique ?,V Condenseur
annulaire

en fond noir
Sujet

D'aprés "Microscope Photometry", H. Piller, Springer
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PRO3 : Réeglage de la mirél;

Trois mires peuvent apparaitre a I'écran.
A- Chaque mire est activée ou désactivée par leobotert repéré par son numero.

B- Une fois activée, la mire peut-étre déplacé€aidd des boutons fléchés.

C- Enfin, les boutons sérigraphiés avec des ligeesiettent de choisir le type de ligne
de la mire (continu fin, continu fort, pointillénfi pointillé fort,invisible).
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PRO4 : Cartographie du boitier logiciel

Zone de Questign Zone de Réponsg¢s RAZ Zone des Options | Pavé numérique

A | 74| ¥4 | 7 |

. 20 SR
OEeBHG @& @8

Zone de SetUp

Pos. Actuelle A | | +
| ' (2 |5
QUADRA-CHEK 2000 : u

| Zone de Calculs Zone de Validatioh
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PROS : Utilisation du Iogiciel‘

*5 SETUP

= —a

0

Pos. Actuelle

5
SETUP

Entree parametre

| Suite ...
, *YES .
- 1’.1 OGN ENTER IEff Figures?
QUADRA-CHEK 2000 ; . 4 !RAZ _______
DEEREE 68 @0 *YES
. IRAZ FINISH
IEff Figures ?
La procédure ci-contre permet d’effacer “YES * FINISH
toutes les constructions en mémoire. Entree parametre
Etes-vous sur ?
Elle est donc a faire a chaque mise en route *YES *FINISH
au minimum. Pos. Actuelle
Effectuer
N [ ) INC MM POL EDG AUT
PROG
. 99999) \X, ABS A ART + AN

Messag(>P os. Actuelle ] MORE [PRINTJ [STOREJ [RECALLJ S7HOW Sﬁ 9
4 4 N/ 5 N/ 6 )
QUADRA-CHEK 2000 A NSETPN
1 2 3
FINISH ERESET) \ @) \ )
> P 4 o N/ N/ ] )
BXCELAM@ P
POINT LINE CIRCLE DIST ANGLE SCREW
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PRO05a : Utilisation du Iogiciel‘

Création d’'un point Théorique
Touche Preset
PRESE
POINT
Entrer la valeur X

Touche MORE

ENTER
de la coordonnée du pointves
Entrer la valeur Y

Touche POIN
ENTER
de la coordonnée du pointres

Sauvegarde| srore . ) .,
Puis le n° du point cree

Création du centre d’un cercle

Touche POINT

POINT
Appeler le cercle

RECALL RECALL

valider

Sauvegard

puis n° du cercle

Puis le n° de la droite créée

Création d’un point projeté

Touche POINT

POINT

puis n° de la droite

Appeler la droite
RECALL

valider |ENTER

YES

Fin

Sauvegarde

Puis le n° du point cree
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PROS5Db : Utilisation du logiciel

Dégauchissage d 'un repére

o’
Touche SCREW

SCREW

Origine d’'un Repére

ED
Touche .

Appeler la droite (d 'orientation du repére) Appeler le point d 'origine (Centre du repére)

RECALL puis n° de la droite RECALL puis n° du point
valider

Sauvegard Puis le n° du point créé Appuyer sur la touche Y [ Y

valider YES

Appuyer sur la touche X X

Les compteur se mette a O

Les compteur se mette a 0

appuyer sur la touche EDGE pour I?’é
désactiver *
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